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Try Pitch

Sirket Bilgileri

Sirket ne zaman kuruldu?

Sirketimiz Payldar Games, 2021 yilinda
kuruldu. Kurucular; Baykutay Hakan
Kaya, Murat Aydin, Ahmet Kiran ve
Mert Omer Aslan'dir.

Ekibiniz kag kisi?

Su anda ekibimizde toplam 4 Kisi
bulunmaktadir. Kurucularimiz aktif bir
sekilde sirketin buylUmesine liderlik
ediyor.

Ofisiniz nerede?

Herhangi bir fiziksel ofisimiz
bulunmamaktadir. Home Office olarak
calismaktayiz.

Diger Projelerimiz

Son projemiz olan The Mazer, oyun dunyasinda
Puzzle alaninda ses getirdi. Ayrica, 2022 yili icinde
piyasaya surdugumuz Brain Puzzle adli bir baska
oyunumuz da buyuk ilgi gormustu.

Neden Home Office?

Home office tercihimiz, ekip Uyelerimize
esneklik ve konfor saglamak. Ayni
zamanda is hayati ile kisisel yasamlarini
daha iyi dengeleyebilmelerine olanak
tanimak amaciyla bu karari aldik. Ayrica,
uzaktan calisma modeli, olasl bir ekip
buyutme durumunda klresel
yeteneklere erisimimizi de artiriyor
olacak.
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Neden Biz?

Payldar Games, sira dis! bir vizyonla,
oyunculara sadece eglence degil, ayni
zamanda ruhlarini dinlendirecekleri,
sakinlestirici bir kagis sunmayl amacliyor.
Her oyunumuz, essiz deneyimleriyle

oyunculara huzur ve keyif vaat eder.

Try Pitch

Hakkimizda

2

Ekibimizi Uniq Kilan Nedir?
Biz, Payldar Games ekibi olarak, sadece
bir oyun gelistirici ekibi degil, ayni
zamanda birer sanatclyiz ve huzur
arayicisiyiz. Puzzle oyunlarimizin her biri,
icsel bir yolculuk sunan estetik tasarimlar
ve yaraticl gozumlerle dolu. Kguk bir ekip
olmamiza ragmen, yaraticiigimizla sinirlari

zorluyoruz.

3

Neden Bizi Tercih Etmeliler?

Pay1dar Games, sadece bir oyun deqil, bir
atmosfer ve deneyim sunuyor.
Oyunlarimiz, sadece zihinsel bir meydan
okuma dedgil, ayni zamanda oyunun iginde
huzurlu bir siginak sunarak one cikiyor.
Bizimle tanisin, gunkU biz oyunun sadece
bir eglence araci olmasinin otesinde,

sanat ve huzur sundugunu dusunuyoruz.
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Marka Kimligimiz

Payldar Games, rahatlatici puzzle oyunlari yapmanin
otesine gecerek, bu sakinlestirici deneyimi kaplanin gucu
ve zarafetiyle butlnlestiriyor. Oyunlarimiz, oyunculara
hem zihinsel bir mola hem de kaplanin ¢ekici enerjisiyle
dolu essiz bir deneyim sunmayl amaclar.

Kaplan figuru, sirketimizin gucll durusunu ve
oyunlarimizin i¢sel bir gugle birlesen huzurunu temsil
eder. Estetik tasarimlarimizda ve bulmacalarimizdaki
detaylar, kaplanin 6zgurligu ve zarafetini yansitarak,
oyunculara bir meditasyon ani yasatrr.

Payldar Games, sadece relax puzzle oyunlari sunmakla
kalmaz, ayni zamanda kaplan figuruyle oyun dunyasina
guclu ve etkileyici bir dokunus katmayi amaclar. Bizimle
birlikte, Payldar Games ile rahatlamayi, guclenmeyi ve

essiz bir oyun deneyimi yasamay! kesfedin!

Try Pitch
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Alanimizdaki Mevcut Liderler?

Oyun endustrisinde bu alanda, on siralarda yer
alan birkag¢ buyuk oyun gelistirici ve yayinci
bulunmaktadir. Infinity Games Lda, KidultLovin
ve TPixelStudio co. gibi sirketler, bu turde genis
Kitlelere hitap eden populer oyunlariyla one ¢ikan
liderler arasinda yer almaktadir. Bu sirketler,
mobil oyun pazarindaki gugclu varliklari ve cesitli

oyun portfoyleriyle de dikkat cekmektedirler.

Try Pitch

Rakipler Hakkinda

2

Bize En Yakin Oyun?

Relax puzzle oyunlarimizin benzer bir kitleye hitap
ettigi ve oyun mekanikleri acisindan yakinlik
gosterdigi bazi ornekler arasinda "Energy: Stres
Karsiti Dongliler" (Infinity Games Lda), "Linko -
Relaxing Loop" (1PixelStudio co.) ve "Block Puzzle -
Beyin Oyunlan" (KidultLovin) bulunmaktadir. Bu
oyunlar, keyifli bulmacalari, renkli grafikler ve
kullanici dostu ara yuzleri ile bilinirler. Mobil oyun
pazarindaki bu liderler, yenilik¢i oyun tasarimlari,
devamli uretkenlikleriyle ve guglu pazarlama

stratejileriyle one cikmaktadir.

3

Bu Sirketler Neden Basarill?

Bu sirketlerin basarisinin ardinda, kullanicilarina
surekli olarak benimsemis olduklar motto da
oyunlar sunmalari ve kullanicilarinin istek ve
hedeflerine yonelik bir ilerleme benimsemeleri
yatmaktadir. Ayni zamanda kapsamli
pazarlama stratejileri, genis kitlelere
ulasmalarini saglarken, duzenli olarak yapilan
oyun guncellemeleri ve etkilesimli topluluk
yonetimleri, oyunculari ile arasindaki bagi
artirmaktadir. Ayrica, kullanici dostu arayUzler
ve kolay ogrenilebilir oyun mekanikleri,
oyunlarina erisimi kolaylastirarak farkl yas

gruplarindan oyuncularin ilgisini gekmektedir.

e
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Hedef Kitle

Payldar Games'in hedef kitlesi, sakinlestirici bulmaca
oyunlarina ilgi duyan genis bir oyuncu kitlesini
kapsamaktadir. Ozellikle stres atmak, zihinsel bir mola
almak ve eglenmek isteyen oyun tutkunlarina
odaklaniyoruz. Yas, cinsiyet veya deneyim seviyesi ayrimi
yapmaksizin, her yastan oyunculari, etkilesimli ve
edlenceli bir oyun deneyimiyle bulusturmayi amacliyoruz.
Sakinlestirici puzzle oyunlarini seven, yaratici zihinlerin ve
rahatlatici atmosfer arayan herkes, Payldar Games'in
hedef kitlesini olusturmaktadir.

: i ' : i ) i . o £ v
Try Pitch . :
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Sirketinizi Ozel Kilan Sey Nedir?

Sirketimizi 6zel kilan temel unsuir,
oyunlarimizin iginde tasidigi guclu ve
benzersiz temsil. Kaplan figurd, cesaret, guc
ve zarafeti bir araya getirerek, Payl1dar
Games'in guglu bir imza olusturmasini saglar.
Ayni zamanda, sakinlestirici puzzle oyunlari
konusundaki uzmanhgimiz ve oyunlarimizin
estetik tasarimi, sirketimizi 6zel kilan

unsurlardan biridir.

Try Pitch

Rakipler VS Biz

2

Sirketiniz VS. Diger Sirketler?

Ozgiinliigiimiizii ve benzersizligimizi daha da
gelistirmek adina surekli caba harciyoruz. Oyun
dunyasi surekli evrim gegiriyor ve biz de bu
degisime ayak uydurarak kendi 6zgun izimizi
olusturmak igin ¢aligiyoruz. Oyunlarimizin
tasariminda ve iceriginde daha da derinleserek,
oyunculara daha etkileyici ve 6zgun bir deneyim
sunmay! hedefliyoruz. Bu yolculukta, geri bildirimleri
ve oyuncularin beklentilerini dikkate alarak surekli

olarak kendimizi gelistirmeye odaklaniyoruz.

3

Piyasadaki Sirketlerden Ayiran

Temel Ozellikler

Temel Ozelliklerimiz arasinda guglu
temsilimiz, oyunlarimizin estetik tasarimi
ve sakinlestirici yapisi bulunmaktadir. Bu

unsurlar, Payldar Games'in mobil oyun
dunyasinda dikkat cekici ve farkl bir

konumda yer almasini saglar.
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Misyonumuz

Payldar Games olarak misyonumuz, oyunculara
benzersiz ve etkileyici oyun deneyimleri sunarak zihinsel
kacislarini en Ust dlzeye cikarmaktir. Estetik
tasarimlarimiz, rahatlatici oyun mekaniklerimiz ve guclu
marka kimligimizle, her oyunumuzda oyunculari farkli bir
dunyaya davet ediyoruz. Zorlu bulmacalarimizin
otesinde, duygu yaratma ve oyunculara sadece eglence
degdil, ayni zamanda bir atmosfer sunma hedefiyle yola
cikiyoruz. Topluluk odakli yaklasimimiz ve oyuncularla
kurdugumuz guclu bag ile, Payldar Games'in bir pargasi
olan herkesin kendini 6zel hissetmesini saglamayi
amacliyoruz. Oyunlarimizin, herkesin zihinsel dinginlik ve
keyif bulabileceqi bir alan yaratma misyonumuzu her
gecen gun daha da gugclendiriyoruz.

e
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Marka Hakkinda Detaylar

PAY1DAR
GAMES

Sirket Ismimiz Logomuz

Payldar Games Logomuzda ki p harfinin perspektif
durusu bizim de oyun dunyasina karsl
bakis acimizin ne kadar farkl
oldugunun bir gostergesi.

J/AY1DAR

Mesajimiz

Arkaniza yaslanin ve i¢csel huzurunuzu
kesfedin. Puzzle'larimiz, sakinlesmek

Icin bir cagri niteliginde.

e
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Marka Hakkinda Detaylar

HE \/_ %Y %:S—I— OF
~VERYTHING

Sloganimiz Tagline Mantramiz

"Zininsel Kacisin Adi: Payldar Games!" "Zininsel Huzur, Payldar Games'te "Ani Yasa, Zihni Serbest Birak."
Bulunur!®
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The Relax | .

The Relax, karisik olarak verilen parcalarin belli
hamle hakkini asmadan birlestirilerek ana sekli
olusturmaya calistigimiz bir bulmaca oyunudur.

Try Pitch
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Pozisyonlama

Surekli degisen zengin temasinin yaninda temaya
gore degisen zengin muzikleri, zengin tasarimlari

ve her seviyede farklilasan mekanikleriyle sizlere

rahatlatici bir terapi sunan puzzle oyunu.

Try Pitch
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Benzersiz Satis Onermesi

Istersen sadece mizigi dinleyip rahatla istersen
puzzleleri ¢oz rahatla ya da ikisini birlikte yap.

Try Pitch
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Oyunun turd puzzle olmakla beraber
farkl temalara ve efektlere sahiptir.

— The Relax
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Uriin
Farkl mekanikleri ve seviye tasarimlari,

sakinlestirici muzikleri ve efektleriyle birlikte
puzzle bir mobil oyundur.

Tap To Start

&
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IMAGINE
EVERY
LI

Tanitim

Sosyal medya reklamlari, tanitimlar yapmak. icerik
ureticileriyle is birligi duzenlemek, onlara
oncesinden oynama imkani saglamak. Oyunun
demo surumuyle etkinliklere katiimak. Cevrim ici

bir topluluk olusturarak adim adim gidisatimizi ve
oyunun tanitimini yapmak.

110 L] ] 440
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Platform

Mobil uygulama madazalari: App Store, Google

Play, App Gallery

Tap To Start

About this app -

It is a puzzle mobile game with different mechanics and
level designs, calming music and effects.

Games

Ratings and reviews

4.7

1. 8,88 8¢
1,265

The Relax

Payldar Games

7% 700K+ |

1k reivews Downloads Everyone

Install

Tap To Start

About this app

The Relax

Payvidar Game
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Hedef Kitle

Which GameDNAs are driving downloads?

Download share for the US App Store & Google Play (2022), sorted by GameDNA category (left) and subcategory (right).

ropercasor s | -
Words - 5.2%
3.8%

Sports Simulation -
Rhythm & Music - 3.6%

Lifestyle Customization

Singleplayer Card Games

Hyper-Casual Puzzle

Hyper-Casual Action
Party Quiz & Trivia -

Logic Puzzle -
2.3%

4.
riving & Racing
B 94.3 Yo [
Casino Slots -
2.1%

wach,
Racing Simulator -

Build Battie Strategy -
Block Puzzle -

Runner -

Match & Build - o
1.0 1.5 2.0 2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5 6.0 6.5 7.0

0.0 0.5

8.1%

Party & Words

Download share in 2022 per GameDNA (%)

ABD App Store ve Google Play'in indirme payi (2022)
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Hedef Kitle

Puzzle Games Contribute to 8% of Global Mobile Game Revenues

Puzzle Games Are the Most Popular Across Markets The U.S. is the biggest market for the puzzle genre, followed by Japan and China

In the East, mobile players tend to also enjoy competitive genres such as battle royale on mobile

2020 Global Mobile Game Revenues 6 9 B
. n

Top 5 Most Popular Genres on Mobile
Puzzle games vs. Non-puzzle games

Global mobile puzzle game
revenues in 2020

Mobile game genres played in the past six months

o * -
uUs.

UK. South Korea
Top 3 Markets by Mobile Puzzle

Game Revenues in 2020

P
a obile genre
preferences  differ the
West and East. Col

2020 TOTAL 2.0B
$86.9Bn #2080

Strategy ole-Playine Strategy
Japan

$1.2Bn

Casino Sports Simulation Simulation

In addition, some
popular genres—like
- China

$0.9Bn

Battle Royale Arcade

mobile five years

Uni

Strategy Adventure

4y Pangle

newzoo

® Downloads @ Revenue

_afiy. Pangle

newzoo

Puzzle Turunun Indirme ve Gelir Puzzle oyunlari kuresel
Poptiler Oldugu Ulkeler Tablosu 2020'nin 1. mobil oyun gelirlerinin
Son altl ayda oynanan ceyredi itibariyla secili %38'Inl olusturuyor
mobil oyun turleri ulkelerde bulmaca

oyunu indirme ve gelir

Payl
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Ocak Subat Mart Nisan Mayis Haziran Temmuz Adustos Eylul Ekim Kasim Aralik
N4 | | ) A AR 4 v .
Oyun Gélistirme Oyun 'I"an|t|m| Fraéman Oyunuﬁ Cikisl

Surecinin Baslangici

Oyun Gelistirme Ekran Goruntuleri ve Oynan|$.Videosu
Surecinin Sonu Konsept Cizimler

e
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Satis ve Gelir Hedefleri

— lyi Senaryo —

Kisi Bagl Ortalama Gelir

$1,0147

indirme Sayisi: 500,000

Oyun ici Satin Alma Orani: %3
Ortalama Oyun icin Satin Aima
Geliri(%3 igin): $0.49
Ortalama Reklam Geliri: $1
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Satis ve Gelir Hedefleri

~—— Dahalyi Senaryo —

Kisi Bagl Ortalama Gelir

$1.3

indirme Sayisi: 500,000

Oyun ici Satin Alma Orani: %10
Ortalama Oyun icin Satin Alma
Geliri(%10 igin): $3

Ortalama Reklam Geliri: $1
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Satis ve Gelir Hedefleri

~——  Enlyi Senaryo —

Kisi Bagl Ortalama Gelir

$4

indirme Sayisi: 500,000

Oyun ici Satin Alma Orani: %20
Ortalama Oyun icin Satin Alma
Geliri(%20 igin): $10

Ortalama Reklam Geliri: $2
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Basa Bas Noktamiz

O

etayl Rapor

Profit by Sales Volume
Toplam Gelir ~ @Sabit Gider @ Toplam Gider
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Sales Volume

lyi Senaryo

381.579 indirme sonrasinda

giderlerimizi amorti etmis olacagiz.

Detayll Rapor

Detayll Rapor

Profit by Sales Volume

Toplam Gelir ~ @Sabit Gider @ Toplam Gider

Thousands of Dollars

ales Volume

Daha lyi Senaryo

252.907 indirme sonrasinda

Basa Bas Noktasl Hesaplama Dederlerimiz

Thousands of Dollars

$2,000
$1,800
$1,600
$1,400
$1,200
$1,000
$800
8600
8400
$200

Toplam Gelir

Profit by Sales Volume

@®sSabit Gider

ales Volume

En lyi Senaryo

@ Toplam Gider

61.096 indirme sonrasinda
giderlerimizi amorti etmis olacagiz. giderlerimizi amorti etmis olacagiz.
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Pazarlama Surecimiz

Pazarlama Butcemiz
$7100 - $17,500
®

o O O
Agustos Eyllil-Kasim Aralik
Agustos Ayl Biitcesi: Tanitim ve On Eylul - Kasim Ayl Butcesi: Hype'in Aralik Ayl Butgesi: Oyun Cikisi ve
Lansman Yukseltilmesi Sonrasi

Agustos ayinda reklamlar icin
ayrilacak biitge: $1,500 - $3,000
Tanitim ve etkileyici is birlikleri
icin ayrilacak biitge: $1,000 - $2,000
Online lansman etkinlikleri ve
oyun ici etkinlikler icin ayrilacak
biitce: $500 - $1,500

Devam eden reklamlar icin
ayrilacak biitge: $1,000 - $2,500
Beta testi ve topluluk etkinlikleri
icin ayrilacak biitge: $500 - $1,500

Oyun ¢ikisi reklamlari ve ozel
kampanyalar icin ayrilacak
biitce: $1,500 - $4,000
Oyun cikisini kutlamak ve
toplulugu aktif tutmak icin
ayrilacak biitce: $800 - $2,000
Basin biiltenleri ve medya
iliskileri icin ayrilacak biitge:
$300 - $1,000
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Neden Self-Publish?

Yaratici Kontrol

Kendi yayinlamak, oyununuzun yaratici
kontrolini elinizde tutmaniza olanak
tanir. Yayinci olmadan, oyununuzun
tasarimi, hikayesi ve genel yonetimi

Uzerinde tam kontrol sahibi olabilirsiniz.

Dogrudan Topluluk Etkilesimi

Yayinci olmadan, oyununuzla dogrudan
topluluk etkilesimine gecebilirsiniz.
Topluluk geri bildirimlerini dinleyerek ve
oyununuzu glincelleyerek, oyunculara
daha iyi bir deneyim sunabilirsiniz.

Daha Yuksek Gelir Paylasimi

Yayinci olmadan, elde edilen gelirin buyuk
bir kismini kendinize ayirabilirsiniz.
Yiksek gelir paylasimi, projenizin
maliyetini karsilamak ve gelecekteki
gelistirmeler icin daha fazla kaynak
saglama potansiyeli sunar.

Esneklik ve Hizli Adaptasyon

Kendi yayinlamak, pazar kosullarina hizli bir sekilde
adapte olma esnekligi saglar. Degisen trendlere ve
oyuncu beklentilerine daha hizli yanit verebilirsiniz.

Bagimsizhik

Kendi yayinlamak, bagimsiz bir gelistirici
olarak kendi kararlarinizi alma ozgurligu
sunar. Pazarlama stratejilerinizden, oyun
ici 0zelliklere kadar tim kararlar sizin
kontroliniz altindadir.
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Monetizasyon Turu ve Monetizasyon Stratejisi

— Price =\

Fremium

Freemium oyunlar, oyuncularin
oyununuzu ucretsiz olarak indirip
oynamasina olanak tanirken,
deneyimlerini desteklemek igin
istege bagli uygulama igi satin
alimlar da sunuyor. Basarili
ucretsiz oyunlar, hem 6deme
yapan hem de 6deme yapmayan
oyuncular igin iyi bir deneyim
saglar.

Try Pitch
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Monetizasyon Turu ve Monetizasyon Stratejisi

~— In-Game Purchase —

Oyun Ici Satin Alim
Tabanl Kazang
Sistemi

Farkli temalar ve efektler
sunarak oyunculara para karsiligi
Ozellestirme segenekleri sunmak.
lleri seviye dzellikleri kilitleyip,
oyun i¢i satin alimlarla erisilebilir
kilmak.

Istedigi seviyede kullanabildigi
yardimcl ipuglari satisa sunma.

Try Pitch
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Monetizasyon Turu ve Monetizasyon Stratejisi

7~ Adds —

Reklam Tabanl Kazang
Sistemi

Oyunculara éduller kazanmalari
icin izle ve kazan reklamlar
sunma.

Ekranin belirli yerlerinde ¢ikan
banner reklamlar, reklam
izleyerek seviye gecisi sunmak.
Seviyelerde yardimci olacak farkl
ipuclarini reklam izleyerek
sunma..

Try Pitch
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Monetizasyon Yapisi

ACQUSITION \

Oyunculara ¢ézdukleri essiz bulmacalarin goruntulerini paylasma ve
arkadaslarini davet etme secenedi sunacadiz.
Arkadaslarini oynamaya davet etmeleri icin 6zel bulmaca igerikleri ve
oduller sunacagiz.

Uygulama magazasinda oyunu degerlendirmeleri ve yorum birakmalari
icin oyunculari tesvik edecegiz. Bunu ufak oduller esliginde yapacadiz.

A 4

/ ACTIVATION \

Oyunculara zen atmosferini vurgulayan bir egitim modu sunacagiz,

bulmaca ¢ozme sirasinda huzur ve rahatlama odakli bir gameplay
yasamasina olanak sunacadiz.

CHURN
icerik ve meditasyon paketlerini daha avantajli fiyatlarla sunan ézel
kampanyalari iceren igerikleri duyuran in-app mesajlar gonderecegiz
Yaklasan veya devam eden huzur etkinlikleri, 6zel meditasyon gorevleri
ve zen ¢arkinin donusu gibi i¢erikleri duyuran in-app mesaijlar
gonderecegiz.

\Yeni meditasyon modlari, zen temalar ve oyun ici 6zellikler hakkinda bil?

veren O0zel in-app mesajlar gonderecegiz.

ik giriste 6zel bir zen baslangi¢ paketi ile oyunculari motive etme planimiz
mevcut.

RETENTION \

Oyunculara belirli surelerde Ucretsiz riya tekerledi gcevirme veya hediye
zen paketleri kazanma sansi taniyacadiz.

Gunlik bulmaca meditasyonlari ve tamamlama sureleriyle oyuncularin her
gun oyunu ziyaret etmelerini saglayin.

Giris bonuslar ve Ucretsiz meditasyon paketleriyle oyuncularin zen

K yolculugunu canli tutmaya ¢alisacagiz /

N

CONVERSION
Oyunculara zorlu bulmacalar icin 6zel meditasyon kilavuzlari satin alma
secenegi sunacagiz.
Zen tarzinda avatar giyimleri, huzur temalari veya 6zel meditasyon paketleri
gibi zen 6zellestirmelerini satin alma secenegi sunacagiz.
Degerli teklifleri iceren zen paketleri satin alma secenegi sunacagiz. /

[

/ ENGAGEMENT \

Ana bulmaca oyununun yani sira 6zel meditasyon bulmaca modlari ve
huzur zorluklar sunacagiz.
Tanimlanmamis surelerle genis bir meditasyon bulmaca gorev sistemiile
oyuncularin surekli huzur arayisina katihmini saglayacagiz.
Meditasyon basarilarina dayall 6zel zen avatarlarini kilitleme sistemi

\ olusturacagiz. /



https://pitch.com/?utm_medium=product-presentation&utm_source=pdf_export&utm_campaign=bottom_bar_cta&utm_content=e0236e05-9371-4b1d-8560-5c3e58610245&utm_term=PDF-PPTX-lastslide&ad_group=last_slide

Yatirrm Talebimiz ve Teklimiz

Yatirnm Talebimiz

$217,500
()]
o o o o
Maaslar Oyun Gelistirme Giderleri Pazarlama Giderleri Operasyonel ihtiyaclar ve
$50,000 $100,000 $7)00 - $17,500 Yedek Fon:
$50,000
Hisse Dagilim Grafigi CAP Tablosu
Kisiler Hisse Hisse Hisse | Hisse Degeri
Yatirimeci Orani Paylagsimi | Sayisi
15% Murat Aydin
0 0 Murat 21,25% Yonetici 212.5 | $308,125
21%
A\ellg
Mert pAWEYA Yonetici 212.5 | $308,125
Omer
Aslan
Baykuta 21,25% Yonetici 212.5 | $308,125
Baykutay Hakan Kaya ovan
(o) .o
21% Mert Omer Aslan ReEE
(o)
21% Ahmet | 21,25% | Yonetici | 212.5 | $3081125
el
Ahmet Kiran Yatinmer | 15% Yatinmcr | 150 | $217,500
21% g
Total 100% 1000 | $1.450.000

*Her bir hissenin degeri $1450
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lletisim

Telefon

+90 536 865 60 57

Email

murataydinh@gmail.com
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Sirket lletisim
Payldar Games murataydinh@gmail.com

Tesekkurer...

Tap To Start

Y
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https://newzoo.com/resources/blog/puzzle-game-mobile-data-revenues-player-behavior-

Kaynak(;a corﬁ)sumer—insights—us—jgpan—china?k?)rea )
https://www.statista.com/statistics/132/211/puzzles-popularity-generation-usa/
https://www.mobileaction.co/
https://www.businessofapps.com/data/puzzle-games-market/
https://www.businessofapps.com/data/royal-match-statistics/
https://drive.google.com/drive/folders/1IKoG52TO3gAfcNEgTLGjFd7cb7qWLgyQd?
usp=sharing
https://www.nase.org/
https://www.businessofapps.com/insights/most-popular-mobile-game-genres-in-2022/
https://www.androidrank.org/developer?id=5831537787252991481
https://www.androidrank.org/developer?id=70886610034/0681261
https://www.androidrank.org/developer?id=9154199097976797965
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https://www.businessofapps.com/data/royal-match-statistics/
https://drive.google.com/drive/folders/1KoG52TO3gAfcNEgTLGjFd7cb7qWLqyQd?usp=sharing
https://www.nase.org/
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Pitch

Want to make a presentation
like this one?

Start with a fully customizable template, create a beautiful deck in
minutes, then easily share it with anyone.
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